VIl. SPARTAKIADA

SPOLKU

SOBOTA 19.9. 2020, 14:00 HODIN

HRISTE TJ SOKOL HRADEK, PREZENCE 0D 13:30

vwvs

V disciplinach soutézi deseticlenna druistva sloZzena z 5 muil, 3 Zen a 2 déti do 12 let.

DruZstva reprezentuji hradecké spolky a organizace. Clenové druzstev jsou ¢leny daného spolku
nebo jeho pfiznivci (véetné déti). Alespon jedné soutéZe se zucastni rovnéz predseda spolku nebo
jeho zastupce.

Na zacatku obdrzi kazdy tym 10 ks tricek, ve kterych bude bojovat o prvenstvi. Je vhodné, aby si na
slavnostni zahajovaci privod kazdé druzstvo pofridilo nebo zhotovilo znak, vlajku nebo transparent.
Poradi druzstev urci na zacatku soutéze los. Toto vylosovani bude platné ve vsech disciplinach, ve
kterych budou druZstva nastupovat vidy dle tohoto losovani.

Cirkve, Hasici, Hokejisté, Kluby maminek, Myslivci, PZKO, Spolky rodic(, Tenisté, TJ Sokol, Zastupitelé

1. misto 10 bodu 6. misto 5 bod(
2. misto 9 bodu 7. misto 4 body
3. misto 8 bodu 8. misto 3 body
4. misto 7 bodu 9. misto 2 body
5. misto 6 bodu 10. misto 1 bod

Soucet vSech bodl bude zaznamendvan na tabuli, na které bude mozno sledovat pribézné poradi.



SOUTEZNI DISCIPLINY

1. BEZKARI — zavod na prknech — pro 4 muze z tymu

Pravidla:

Kazdy z muz( si pfipevni nohy ke dvéma deskam o délce cca 2,5 metru. Jednu nohu k jedné desce,
druhou nohu ke druhé desce. Hraci stoji za sebou, viichni ¢elem k cili. Ukolem béZkatského kvarteta
je se co nejrychleji premistit k cilové meté. Po celou dobu zdvodu musi byt vSechny nohy pfivazany
k prknu. Pokud se noha z Gvazu vyvlece, je nutno ji ihned znovu pfipevnit.

Ukol je splnén v okamZiku, kdy se posledni bézkaf v fadé dostane za cilovou metu.
Soutézi se v obuvi, fezivo neni opracovano.

Soutézi 2 druistva najednou.




2. NAVNADA - svacinka z provazku — pro 1 muZe a 1 Zenu z tymu

Pravidla:

Muz sedi na zemi, ma zavazané odi. Zena stoji za nim, ¢elem k nému. Zena obdrzi provazek, na némi
je zavéSen donut. Provazek je dovoleno driet pouze jednou rukou a to v Urovni muzZovych Ust.
Ukolem muZe je bez poufziti zraku a rukou cely donut co nejrychleji snist. Pokud zbytek donutu
spadne na podlozku, musi jej muz (opét poslepu a bez pouziti rukou) dojist. V opacném pfipadé:
penalizace 30 vtefin.

Ukol je povaZovdn za splnény tehdy, kdy mu? do?vyka posledni sousto a otevfe Usta.

Soutézi 2 druzstva najednou.

NAVNADA




3. MINOVE POLE — obchazeni kelimki s vodou — pro predsedy spolkdi

Pravidla:

V hracim poli (¢tverec o rozmérech 2,5 x 2,5 m) je umisténo mnoZstvi kelimk{ naplnénych vodou.
Pfedseda musi co nejrychleji projit se zavazanyma ocima z jednoho rohu do protilehlého tak, aby se
kelimkdm vyhnul. Nesmi pfitom na kelimky sahat rukou. M(zZe si vzit do herniho pole pomocnika,
ktery jej bude pridriovat. Pomocnik ale musi po celou dobu mléet. Zadouci je, aby ostatni spoluhraci
z tymu zavodnika slovné navigovali. Tito vSak nesmi vstoupit do ¢tverce. Soutézit Ize boso nebo
v obuvi.

Disciplina je splnéna ve chvili, kdy predseda obéma nohama opusti herni pole v protilehlém rohu.
Za kazdy pfevrhnuty kelimek — penalizace 10 vtefin.

Soutézi dvé druistva najednou.




4. PISKVORKY — notoricky znamé, netradi¢né pojaté — pro 3 Zeny z tymu

Pravidla:

Proti sobé hraji dva tymy. Zeny z kazdého tymu stoji na startovni pasce v Fadé za sebou. Kazd4 z nich
drzi v ruce 1 tymovou barvu. Na pokyn rozhod¢iho vybihaji prvni Zeny z obou tyma soucasné. Bézi
na konec drdhy, kde je umisténo 9 prazdnych kruhd (poli). Maji za ukol vlozZit svou barvu do
kteréhokoli pole. Poté, co takto udini, bézi zpét. Placnutim ruky predaji Stafetu své spoluhraéce a
zaradi se na konec rady. Spoluhrdcka vybihd ihned po placnuti ruky a umisti svou barvu do
kteréhokoli dalSiho, volného pole. Stejna situace se opakuje u tretich zavodnic z fady. Ty vsak jiz
musi davat pozor na to, kam barvu umisti, protoze nyni jiz Ize vytvofit vitéznou rfadu. Pokud se
vitézna Fada v prvnim kole nevytvofi, vybihaji opét prvni zavodnice z tymd. Zddnou novou barvu jiz
neumistuji. Pouze pfesunou z pole do pole jednu svou barvu tak, aby:

a) znemoznily protihraéce vytvofit vitéznou fadu
b) usilovaly o vytvoreni své vitézné rady
Hra kon¢i v okamziku, kdy jeden z tym( vytvofi vitéznou radu.

Za vitéznou radu se povaZuje umisténi 3 barev za sebou vodorovné, svisle nebo Sikmo.

Soutézi dvé druzstva najednou.




5. TWISTER — jinak a samostatné — pro 2 déti ztymu

Pravidla:

Obé déti z tymu stoji na startovni ¢are. Soutézi jedno po druhém. Prvni dité na pokyn rozhodciho
vybihd do drahy, v niz je umisténa sada piktogram(, znazornujicich pravou nebo levou dlan ci
chodidlo. Piktogramy jsou umistény v fadach. V kazdé fadé se nachazi 3 obrazky. Ukolem ditéte je
skakat do cile co nejrychleji tak, aby v kazdé fadé polozZilo spravné své koncetiny na pfedlohu. Po
zdolani vSech rad bézi dité na startovni ¢aru, kde preda placnutim ruky stafetu svému spoluhraci.
Druhé dité ukol zopakuje. Dvojice splni disciplinu ve chvili, kdy druhé dité placnutim ruky pfeda
Stafetu ditéti prvnimu.

Za kazdé nespravné umisténi koncetiny nebo zdmeéna levé a pravé strany — penalizace 5 vtefin.

V této discipliné je nutnd znalost pravolevé orientace. V soutéZi budou pouZity totoZné tvary
piktogramu jako na obrdzku niZe (Cerné na bilém pozadi na formdtu A4). Presné rozmisténi
jednotlivych piktogramu a pocet rad se ve skutecnosti mize lisit.

SoutéZi dvé druzstva najednou.
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6. TAJNA DISCIPLINA

Pravidla: Budou sdélena na misté.

Soutézi 2 tymy najednou.

Béhem vyhodnoceni vysledkli bude organizovana soutéZ pretahovani lanem. V této soutézi
nebudou pridélovany body. Celkovy vitéz této soutézni discipliny ziskd soudek piva. Herni systém a
podminky ucastnik(l soutéZze budou ozndmeny pred zacatkem hry.

1.) Startovaci poradi tymu urci dfive provedené losovani. Toto poradi bude platit po celou dobu
ve vSech disciplinach.

2.) Na kazdou soutéz dohlizi rozhodci, ktery fesi vSechny sporné zaleZitosti.
V pripadé rovnosti bodl o kone¢ném poradi rozhodne pocet lepSich umisténi v jednotlivych
soutéznich disciplinach.

4.) Organizatofi si vyhrazuji pravo na zménu pravidel nebo soutéze.

Vitézna druizstva:

1. - 3. misto: Pohary, diplomy
4. —10. misto: Diplomy



